KVIZ 1						DIDF1				Ime in priimek_________________
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Ukrivljena puščica na skica kaže sled po kateri se je premikala žoga. 

Določite lego žoge (position) na začetku.
Določite premik (displacement), ki ga naredi žoga med začetnim in končnim stanjem.
Določite razdaljo (distance) za katero se premakne žoga med začetnim in končnim stanjem.
Določite pot (path length), ki jo naredi žoga med začetnim in končnim stanjem.
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